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1. PRESENTACIÓN 

 

La asignatura gira en torno a los nuevos desarrollos que han llevado a la Cartografía más 

allá de sus límites tradicionales; por un lado, se revisan los avances que han transformado la 

cartografía desde un esquematismo sintético a una visión realista de los fenómenos 

representados. Por otro, se ofrece una aproximación a los medios online para la publicación, 

la interacción y la distribución cartográfica. 

 

2. COMPETENCIAS 

 

Competencias genéricas: 

 

1. Comprender las propiedades de las representaciones cartográficas realistas 

2. Aplicar las reglas para el diseño y construcción de productos cartográficos acordes 

con técnicas de geo-visualización 

3. Aplicar las bases teóricas necesarias para fundamentar y acometer la difusión de 

información cartográfica a través de Internet 
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Competencias específicas:  

1. Manejar a nivel introductorio los programas Forester, POV-Ray y Arboretum como 

iniciación a la modelización y la renderización del paisaje y la vegetación. 

2. Manejar programas como ArcGIS (ArcScene) o CityEngine a nivel profesional para la 

implementación de representaciones realistas 3D animadas y representaciones de 

variaciones temporales también animadas 

3. Diseñar e implementar sitios web para la difusión de cartografía  

 

 

3. CONTENIDOS 

 

Bloques de contenido  Total  créditos  

Introducción. Del mapa estático bidimensional a la cartografía 
interactiva y la realidad virtual 

0.5 

Revoluciones tecnológicas y cartografía 0,5 

Principios de Geovisualización 0.5 

Representación de elementos del paisaje 0,5 

Geovisualización y participación ciudadana 0,5 

Cartografía multimedia 0,5 

Cartografía en Internet 0,5 

Atlas electrónicos 0,5 

 

 

4. METODOLOGÍAS DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE.-ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 

4.1. Distribución de créditos (especificar en horas) 

 

Número de horas presenciales: 32 

Número de horas del trabajo 

propio del estudiante:  
68 

Total  horas 100 

 

4.2. Estrategias metodológicas, materiales y recursos didácticos 
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La enseñanza-aprendizaje de esta materia se apoya en tres pilares: clases teóricas 

apoyadas por una amplia utilización de herramientas multimedia (videos, audios, 

herramientas interactivas y presentaciones), estudio de bibliografía especializada y 

aplicación práctica. Las clases teóricas están dedicadas a una revisión en profundidad de 

los conceptos y métodos relacionados con el diseño y la producción de recreaciones 

realistas de paisajes naturales o construidos, por un lado, y a una revisión en profundidad de 

los conceptos y métodos relacionados con la publicación de cartografía multimedia en 

Internet, por otro. Estos conocimientos, junto a la revisión crítica de la bibliografía 

especializada, permiten acometer con éxito las pruebas previstas en la evaluación. 

 

Estas prácticas consisten en la realización de un producto cartográfico publicado o listo para 

ser publicado en Internet y un producto 3D, animado y realista. 

 

 

5. EVALUACIÓN: Procedimientos, criterios de evaluación y de calificación 

 

Evaluación continua: 

 

La evaluación de la asignatura, en consonancia con el peso de conocimientos teóricos y 

prácticos, así como el asignado a las habilidades de aprendizaje y comunicación en la 

misma, se prevé de la siguiente manera: 

 

 

Modelo 3D estático y memoria explicativa 

Se evalúa el conocimiento adquirido durante las sesiones teóricas relativas a modelado 3D y 

las competencias adquiridas en la modelización 3D del terreno, la vegetación, 

construcciones y elementos atmosféricos.     

En grupos de dos 25% 

 

Vídeo y memoria explicativa 

Se evalúan las bases teóricas y las competencias adquiridas para la producción de 

animaciones y la edición de vídeos.  

En grupos de dos 25% 

 

 

Mapa animado con información sobre variaciones temáticas temporales 

Se evalúa el conocimiento adquirido durante las sesiones prácticas y teóricas para la 

creación de animaciones temporales 

En grupos de dos 25% 

 

Sitio web integrando los ejercicios anteriores y memoria explicativa 

Se evalúa la capacidad de aplicar, con las herramientas vistas en las clases prácticas u 

otras a las que el alumno accede en las horas no presenciales, los conocimientos adquiridos 

a través de las clases magistrales y las prácticas.   En grupos de dos 25% 

 

Evaluación final: 
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Aquellos alumnos que lo soliciten y que cuenten con la aprobación de la Comisión 

académica, podrán optar al modo de evaluación final. 

En este caso, deberán aprobar un examen teórico-práctico en el que deberán desarrollar los 

conocimientos y competencias adquiridos durante el curso.  

 

Evaluación extraordinaria: 

 

Aquellos alumnos que no hayan superado las pruebas de la asignatura en su convocatoria 

ordinaria, podrán presentarse a la convocatoria extraordinaria. Las pruebas de esta 

convocatoria son idénticas a las de la ordinaria, variando únicamente la fecha de entrega de 

los ejercicios, que será anunciada al comienzo del curso y su carácter individual. 
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