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1. PRESENTACIÓN 

 
La asignatura gira en torno a los nuevos desarrollos que han llevado a la Cartografía 
más allá de sus límites tradicionales. Por un lado, se revisan los avances que han 
transformado la cartografía desde un esquematismo sintético a una visión realista de 
los fenómenos representados. Por otro, se ofrece una aproximación a los nuevos 
medios de publicación, interacción y distribución cartográfica. Para ello, se tratan 
temas como la creación de cartografía dinámica, de representaciones realistas en tres 
dimensiones y de servidores cartográficos con tecnología de acceso abierto para la 
visualización de mapas 
 
Es necesario poseer conocimientos básicos sobre cartografía para realizar esta 
asignatura. 
 
 

1.b PRESENTATION (en inglés) 

. 

The subject revolves around the new developments that have taken Cartography 
beyond its traditional limits. On the one hand, it reviews the advances that have 
transformed cartography from a synthetic schematism to a realistic vision of the 
phenomena represented. On the other hand, it offers an approach to the new means 
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of publication, interaction, and cartographic distribution. To this end, topics such as the 
creation of dynamic cartography, realistic three-dimensional representations and 
cartographic servers with open access technology for map visualization are addressed 
 

It is necessary to have basic knowledge of cartography to take this course. 
 
 
 
 

2. COMPETENCIAS 

 

Competencias básicas y generales: 
 

CG1 - Comprender los problemas territoriales que pueden ser estudiados con las 
Tecnologías de la Información Geográfica (Teledetección, SIG y Cartografía) 
CG2 - Aplicar correctamente las funciones de análisis y representación de la 
información geográfica para solucionar problemas territoriales de distinta naturaleza 
CG3 - Combinar conocimientos y destrezas propios de las TIG para avanzar 
soluciones a problemas territoriales aún no resueltos 
CG4 - Evaluar y comunicar adecuadamente las soluciones basadas en las TIG a los 
problemas territoriales  
CG5 - Utilizar información bibliográfica, documental y cartográfica para poner en 
marcha un proyecto TIG, incluyendo la procedente de revistas científicas y bases de 
datos especializadas 
CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de 
ser originales en el desarrollo y/o aplicación de ideas, a menudo en un contexto de 
investigación 
CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad 
de resolución de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos 
más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio 
CB8 - Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la 
complejidad de formular juicios a partir de una información que, siendo incompleta o 
limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas 
a la aplicación de sus conocimientos y juicios 
CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y los conocimientos y 
razones últimas que las sustentan a públicos especializados y no especializados de 
un modo claro y sin ambigüedades 
CB10 - Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les permitan 
continuar estudiando de un modo que habrá de ser en gran medida autodirigido o 
autónomo. 
 

 

Competencias específicas:  

CE1 - Valorar las diferencias de los sistemas de proyección y referencia utilizados en 

cartografía temática 

CE3 - Aplicar los fundamentos matemáticos, conceptuales y formales de la cartografía 

temática y la geovisualización en el diseño y confección de mapas y conjuntos 

cartográficos. 
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CE10 - Comprender lo que es un SIG, sus posibles interacciones con otros programas, 

y los problemas geográficos para los que pueden aplicarse  

CE11 - Seleccionar el modelo de datos adecuado para la representación de 

fenómenos espaciales y la resolución de problemáticas asociadas  

CE12 - Valorar la utilidad de las diversas fuentes y métodos disponibles de entrada de 

información geográfica en un SIG  

CE13 - Utilizar las funciones de entrada y transformación de datos en un SIG para 

crear las distintas capas temáticas relevantes en la resolución de un problema 

territorial. 

CE15 - Utilizar las funciones de salida alfanumérica y cartográfica de los SIG para 

comunicar adecuadamente los resultados de un proyecto TIG 

CE19 - Desarrollar y documentar procedimientos de captación, análisis o publicación 

de información territorial de las TIG mediante lenguajes de programación y 

procedimientos de validación adecuados 

Resultados de aprendizaje:  

1. Comprender las propiedades de las representaciones cartográficas 
realistas. 

2. Aplicar las reglas para el diseño y construcción de productos cartográficos 
acordes con técnicas de geo-visualización. 

3. Aplicar las bases teóricas y las herramientas open source necesarias para 
fundamentar y acometer la difusión de información cartográfica a través de 
Internet. 

4. Manejar diferentes softwares de representación cartográfica de ESRI 
(incluyendo ArcGIS Pro y ArcScene), para representaciones realistas del 
espacio geográfico en 3D estáticas y animadas. 

5. Diseñar e implementar mapas web para la difusión de cartografía interactiva. 
6. Ser capaz de buscar y emplear datos espaciales abiertos para la 

elaboración y difusión de cartografía interactiva. 

7. Crear plataformas de difusión de los datos a través de Story Maps de ESRI. 

 
 
 

3. CONTENIDOS 
 

 

Bloques de contenido Total horas teoría 
Total horas 
prácticas 

Introducción. Del mapa estático 
bidimensional a la cartografía 
interactiva y la realidad virtual 

1 
 

Revoluciones tecnológicas y 
cartografía 

1 
2 

Cartografía Multimedia 1 4 
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Cartografía en Internet 1 9 

Principios de Geovisualización 2 9 

Atlas electrónicos 1  

Geovisualización y participación 
ciudadana 

1 
 

 
 
 

4. METODOLOGÍAS DE ENSEÑANZA-APRENDIZAJE.-
ACTIVIDADES FORMATIVAS 

 

4.1. Distribución de créditos 
 

Número de horas presenciales: 32 

Número de horas del trabajo 
propio del estudiante:  

68 

Total  horas 100 

 

4.2. Estrategias metodológicas, materiales y recursos didácticos 
 

 

Teoría (clases magistrales)  

8 horas presenciales  
Las clases teóricas están dedicadas a una revisión en 
profundidad de los conceptos y métodos relacionados con el 
diseño y la producción de recreaciones de paisajes naturales 
o construidos, por un lado, y a una revisión en profundidad de 
los conceptos y métodos relacionados con la publicación de 
cartografía multimedia en Internet, por otro. Estos 
conocimientos, junto a la revisión crítica de la bibliografía 
especializada y a la revisión crítica de los productos 
disponibles en Internet, permiten acometer con éxito las 
pruebas previstas en la evaluación 

Prácticas  

24 horas presenciales  
Las prácticas consisten en la realización de mapas animados 
y representaciones tridimensionales realistas con ArcGIS Pro, 
y mapas interactivos a través de tecnologías Open source 
(PostGIS y GeoServer) que serán publicados en Internet y 
preparados para su difusión en un Story Maps. 
Para el seguimiento de las prácticas los alumnos contarán 
con un guion detallado de los procesos a realizar.  

 
 

 
 
 

 
 
 

 
 

5. EVALUACIÓN: Procedimientos, criterios de evaluación y de 

calificación 
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Todo el proceso de evaluación estará inspirado en la evaluación continua del 

estudiante, de tal forma que se garantice la adquisición tanto de los contenidos como 

de las competencias de la asignatura. La evaluación se adecua a los establecido en 

la normativa de evaluación de los aprendizajes de la UAH[1 

  

 Convocatoria ordinaria 

 

En esta convocatoria, en consonancia con el peso de conocimientos teóricos y 

prácticos, así como el asignado a las habilidades de aprendizaje y comunicación en 

la misma, la evaluación se realizará de la siguiente manera: 

 

- Examen sobre conocimientos teóricos: 30% 

- Prácticas realizadas con software relacionados con la geovisualización: 70%. 

Para poder ser evaluado el estudiante deberá entregar todas las prácticas 

requeridas en el desarrollo de la asignatura. 

 

 Convocatoria extraordinaria 

 
Para la convocatoria extraordinaria, se realizará un ejercicio práctico, que requerirá 

obtener una nota mínima de 5. El ejercicio práctico incluirá los contenidos de las 

asignaciones requeridas a los estudiantes de evaluación continua durante el 

desarrollo del curso: elaboración de mapas dinámicos, elaboración de mapas 

interactivos y desarrollo de visualizaciones 3D. 

 

Evaluación final 

 

El estudiantado podrá acogerse a la evaluación final, sin perjuicio de que sus causas 

tengan que ser valoradas en cada caso concreto, la realización de prácticas 

presenciales, las obligaciones laborales, las obligaciones familiares, los motivos de 

salud y la discapacidad. El hecho de seguir los estudios a tiempo parcial no otorga por 

sí mismo el derecho a optar por la evaluación final. 

  

Los estudiantes de Máster Universitario, para acogerse a la evaluación final, tendrán 

que solicitarlo por escrito al director del Máster en las dos primeras semanas de 

impartición de la asignatura, explicando las razones que le impiden seguir el sistema 

de evaluación continua. En el caso de aquellos estudiantes que por razones 

justificadas no tengan formalizada su matrícula en la fecha de inicio del curso o del 

periodo de impartición de la asignatura, el plazo indicado comenzará a computar 

desde su incorporación a la titulación. El director de Máster deberá valorar las 

circunstancias alegadas por el estudiante y tomar una decisión motivada. 

                                                            
1 [1] Normativa de evaluación de los aprendizajes de la UAH (30 septiembre de 2021). 

https://www.uah.es/export/sites/uah/es/conoce-la-uah/organizacion-y-gobierno/.galleries/Galeria-Secretaria-

General/Normativa-Evaluacion-Aprendizajes.pdf 
 

https://euc-word-edit.officeapps.live.com/we/wordeditorframe.aspx?ui=es-es&rs=es-es&wopisrc=https%3A%2F%2Funiversidaddealcala.sharepoint.com%2Fsites%2FMaster2%2F_vti_bin%2Fwopi.ashx%2Ffiles%2Fb59b776040d6454cba454fe5de6ff625&wdenableroaming=1&mscc=1&hid=444479d1-3df9-4a23-9435-3e4c16d07452.0&uih=teams&uiembed=1&wdlcid=es-es&jsapi=1&jsapiver=v2&corrid=45954415-5927-4805-bfc5-eb9442ef4d77&usid=45954415-5927-4805-bfc5-eb9442ef4d77&newsession=1&sftc=1&uihit=TeamsModern&muv=v1&accloop=1&sdr=6&scnd=1&sat=1&rat=1&sams=1&mtf=1&sfp=1&halh=1&hch=1&hmh=1&hwfh=1&hsth=1&sih=1&unh=1&onw=1&dchat=1&sc=%7B%22pmo%22%3A%22https%3A%2F%2Fwww.microsoft365.com%22%2C%22pmshare%22%3Atrue%7D&ctp=LeastProtected&rct=Normal&wdhostclicktime=1712122670928&instantedit=1&wopicomplete=1&wdredirectionreason=Unified_SingleFlush#_ftn1
https://euc-word-edit.officeapps.live.com/we/wordeditorframe.aspx?ui=es-es&rs=es-es&wopisrc=https%3A%2F%2Funiversidaddealcala.sharepoint.com%2Fsites%2FMaster2%2F_vti_bin%2Fwopi.ashx%2Ffiles%2Fb59b776040d6454cba454fe5de6ff625&wdenableroaming=1&mscc=1&hid=444479d1-3df9-4a23-9435-3e4c16d07452.0&uih=teams&uiembed=1&wdlcid=es-es&jsapi=1&jsapiver=v2&corrid=45954415-5927-4805-bfc5-eb9442ef4d77&usid=45954415-5927-4805-bfc5-eb9442ef4d77&newsession=1&sftc=1&uihit=TeamsModern&muv=v1&accloop=1&sdr=6&scnd=1&sat=1&rat=1&sams=1&mtf=1&sfp=1&halh=1&hch=1&hmh=1&hwfh=1&hsth=1&sih=1&unh=1&onw=1&dchat=1&sc=%7B%22pmo%22%3A%22https%3A%2F%2Fwww.microsoft365.com%22%2C%22pmshare%22%3Atrue%7D&ctp=LeastProtected&rct=Normal&wdhostclicktime=1712122670928&instantedit=1&wopicomplete=1&wdredirectionreason=Unified_SingleFlush#_ftnref1
https://www.uah.es/export/sites/uah/es/conoce-la-uah/organizacion-y-gobierno/.galleries/Galeria-Secretaria-General/Normativa-Evaluacion-Aprendizajes.pdf
https://www.uah.es/export/sites/uah/es/conoce-la-uah/organizacion-y-gobierno/.galleries/Galeria-Secretaria-General/Normativa-Evaluacion-Aprendizajes.pdf
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Transcurridos 15 días hábiles sin que el estudiante haya recibido respuesta expresa 

por escrito a su solicitud, se entenderá que ha sido estimada. 

 

En el supuesto de que dicha evaluación final fuese estimada, el estudiantado deberá 

aprobar un examen teórico-práctico en el que deberán desarrollar los conocimientos 

y competencias adquiridos durante el curso. La fecha será consensuada con el/la 

estudiante afectado/a. 
 

Durante el desarrollo de las pruebas de evaluación han de seguirse las pautas 
marcadas en el Reglamento por el que se establecen las Normas de Convivencia de 
la Universidad de Alcalá, así como las posibles implicaciones de las irregularidades 
cometidas durante dichas pruebas, incluyendo las consecuencias por cometer fraude 
académico según el Reglamento de Régimen Disciplinario del Estudiantado de la 
Universidad de Alcalá  
  
La metodología de enseñanza-aprendizaje y el proceso de evaluación se ajustarán 
cuando sea necesario, con las orientaciones de la Unidad de Atención a la Diversidad, 
para aplicar adaptaciones curriculares a los estudiantes con necesidades específicas. 
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